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Quadro 1

TEMA/DOMINIO

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS/Objetivos*
(Conhecimentos, Capacidades e Atitudes)

Acdes estratégicas/Atividades orientadas para o
perfil dos alunos

Calendarizagdao

Total: 32 aulas

Seguranga, responsabi
lidade e respeito em
ambientes digitais

Adotar uma atitude critica, refletida e responsavel no uso de tecnologias, ambientes
e servigos digitais.

e Ter consciéncia do impacto das tecnologias emergentes (por exemplo: realidade
virtual, realidade aumentada e inteligéncia artificial) na sociedade e no dia a dia;

e Adotar praticas seguras de utilizacdo de dispositivos mdveis (por exemplo: riscos de
acesso através de redes publicas, instalacdo de aplicagGes para dispositivos mdveis
de fontes crediveis e dados recolhidos durante a sua utilizagdo);

e Analisar critérios para selegdo e instalagdo de aplicagdes nos dispositivos moveis;

e Conhecer funcionalidades de configuracdo dos dispositivos mdveis que condicionam

a privacidade (por exemplo: georreferenciagdo, acesso a camara e microfone do
dispositivo);

e Conhecer e utilizar as normas relacionadas com direitos de autor, propriedade
intelectual e licenciamento relativas a utilizagdo e criagdo de aplicagdes para
dispositivos moveis;

e Conhecer e utilizar as recomendacgdes relativas a acessibilidade, no ambito da
criagdo de aplicagdes para dispositivos mdveis, mesmo que de forma elementar.

e Desenvolver desafios, problemas ou projetos que
articulem e/ou integrem os diferentes dominios.
Fomentar dindmicas de grupo, debates,
roleplaying,  brainstormings, criagdo de
aplicagdes, entre outras.

e Abordar e discutir as questdes éticas das
implicagdes na sociedade das tecnologias
emergentes, por exemplo: impacto da robética,
realidade aumentada e inteligéncia artificial,
entre outras.

e Propor atividades que impliquem que o aluno
identifique e discuta critérios, para criacdo de
instrumentos que apoiem a analise de risco da
instalagdo e utilizagdo de aplicagbes em
dispositivos moveis.

e Organizar tarefas que impliquem por parte do
aluno a assuncdo de responsabilidades
adequadas na aplicagdo de normas de
acessibilidade, de direitos de autor e de
licenciamento, quando desenvolvem aplicagdes
para dispositivos moveis.

Aprendizagens
essenciais
transversais

Investigar e Pesquisar

Planificar estratégias de investigacdo e de pesquisa a realizar online:

eFormular questdes que permitam orientar a recolha de dados ou informacgdes

pertinentes;

¢ Definir palavras-chave para localizar informacdo, utilizando mecanismos e fung¢des de

pesquisa;

e Propor atividades de trabalho articulado com
contelidos de outras areas disciplinares e/ou
transversais.

e Promover a identificagdo de problemas ou de
uma necessidade do meio envolvente (local,
nacional ou global).

Aprendizagens
essenciais
transversais
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e Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao
processo de investigacdo e de pesquisa;

e Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de ferramentas, para apoiar
0 processo de investigacao e pesquisa online;

e Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes de acordo com o
tema a desenvolver;

e Analisar criticamente a qualidade da informagao;

e Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir a organizagao
e gestdo da informacao.

e Promover atividades que impliquem que os
alunos encontrem solugdes para um problema,
discutam ideias, formulem questbes e
planifiquem as fases de uma investigagdo e
pesquisa, individualmente, em pares ou em
grupo, recorrendo a aplicagdes digitais que
permitam a criagdo de mapas conceptuais,
registo de notas, murais digitais, diagramas,
brainstorming online, entre outras.

e Promover atividades e/ou projetos que
impliguem que o aluno selecione e utilize os
instrumentos mais adequados a produgdo de
protétipos e ao desenvolvimento de aplicagdes
para dispositivos moveis.

Comunicar e colaborar

Mobilizar estratégias e ferramentas de comunicacao e colaboragdo:

¢ |dentificar meios e aplicagbGes que permitam a comunicagdo e a colaboragao;

e Selecionar as solugdes tecnoldgicas mais adequadas para a realizacdo de trabalho
colaborativo e comunicagdo sincrona e assincrona que se pretendem efetuar, no
ambito de atividades e/ou projetos, utilizando de forma auténoma e responsavel as
solucGes mais adequadas e eficazes para partilhar ideias, sentimentos, informacGes
ou factos na concretizacdo dos objetivos;

e Apresentar e partilhar informaces sobre o processo de desenvolvimento e sobre os
produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais de comunicag¢do e colaboragao.

e Proporcionar momentos que permitam aos
alunos apresentar e partilhar, individualmente, em
pares ou em grupo, o desenvolvimento dos
projetos. Sugere-se a utilizacdo de plataformas
distintas das utilizadas nos anos anteriores.

Aprendizagens
essenciais
transversais

Criar e inovar

Explorar ideias e desenvolver o pensamento computacional e produzir artefactos

digitais criativos, recorrendo a estratégias e ferramentas digitais de apoio a

criatividade:

e Conhecer e utilizar as potencialidades de aplica¢des digitais de representacdo de
dados e estatistica;

e Conhecer e explorar os conceitos de “Internet das coisas” e outras tecnologias
emergentes (por exemplo: realidade virtual, realidade aumentada e inteligéncia
artificial);

Avaliacao Intercalar

Criar e inovar

e Conhecer e explorar novas formas de interagdo com os dispositivos digitais;

e Explorar os conceitos de programacdo para dispositivos moveis;

Produzir, testar e validar aplicagbes para dispositivos mdveis que correspondam a
solugdes para o problema enunciado

Avaliagcao Sumativa

e Questionario no Teams

e Exercicios Praticos

e Trabalho Praticos em grupo
e Atividades orientadas

e Trabalho de projeto

16 aulas

16 aulas
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Quadro 2

Avaliagao

Modalidades Instrumentos

Diagnéstica | v Avalia¢do diagndstica

v’ Fichas de trabalho
Formativa | v Exercicios Praticos

v’ Propostas de trabalho (individuais e em grupo)
v Grelhas de registo e observacdo em sala de aula
v’ Trabalhos de Projeto

v

Sumativa - .
ApresentacgGes orais

Nota: no inicio do semestre o professor dara a conhecer aos alunos o conjunto preferencial de instrumentos de avaliacao a utilizar.

Estratégias / Recursos

Estratégias
e Avaliagdo diagndstica com vista a efetuar uma gestao diferenciada do curriculo, adequando os conteldos a lecionar as carateristicas dos alunos

Realizacdo de atividades que incidam sobre a aplicacdo prética e contextualizada dos conteldos, a experimentacdo, a pesquisa e a resolucdo de problemas

Participagao dos alunos em projetos e na resolugdo de problemas e de exercicios que simulem a realidade

Apresentacgdo de propostas de trabalho que motivem o aluno a envolver-se na sua propria aprendizagem e lhe permitam desenvolver a sua autonomia e iniciativa

Exposicdo de exemplos demonstrativos

e Explicagdo dos conteldos programaticos fazendo uso do projetor de video

e Utilizagdo de diversos métodos para alcangar os mesmos objetivos, promovendo a discussdo das vantagens e desvantagens das varias solugdes e visando o
desenvolvimento do espirito critico e de mecanismos de autonomia de pensamento do aluno

e Estimulo do trabalho em equipa, procurando eliminar a tendencial passividade de alguns alunos

e Recuperagdo de alunos com eventuais dificuldades, propondo trabalhos simples, mas evolutivos

Estimulo da capacidade de andlise de um problema e decisdo sobre quais os procedimentos a seguir

Apresentacdo esquemadtica dos conceitos, fomentando sempre que possivel o debate com os alunos

Observacgao direta do trabalho desenvolvido pelo aluno durante as aulas

Utilizacdo da plataforma Teams
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Recursos

Projetor multimédia

Quadro

Computadores

Internet

Apresentacdes eletrdnicas

Plataforma Teams

Materiais de apoio fornecidos pelo professor
Equipamentos informaticos e outros
Ferramentas de trabalho

Software
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